
Parcours 1:
Je n’ai pas encore de
compte Apschool.

Parcours 2:
Je possède déjà un

compte APSchool: mon
enfant est inscrit dans
une école communale de
Watermael-Boitsfort

BIENVENUE SUR
APSCHOOL

Deux scénarios:

Rendez-vous page 2 !Rendez-vous page 1 !

Chers parents, chers tuteur.ices

Concernant la gestion des ateliers extrascolaires et de
l’accueil extrascolaire durant les vacances. le service ATL

a fait le choix de passer par la plateforme Apschool.

Vos accès à la plateforme vous sont communiqués par mail.
Vous trouverez ci-dessous l'explication

du fonctionnement de celle-ci.

Nous vous remercions d'avance
pour votre précieuse collaboration.

Le Service Accueil Temps Libre
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Deux scénarios:

Parcours 2:
Je possède déjà un

compte APSchool: mon
enfant est inscrit dans
une école communale de
Watermael-Boitsfort

Parcours 1:
Je n’ai pas encore de
compte Apschool.

Rendez-vous page 1 ! Rendez-vous page 2 !
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APSCHOOL
ÉTAPE PAR ÉTAPE

PAGE 1
1. Regarder la vidéo de connexion:

“Première connexion APSchool”:
2. Créer un compte:

4. Dans établissement :sélectionner
“Extérieur: hors écoles communales”

3.Compléter le formulaire
d’inscription.
Une inscription par enfant.

5. Recevoir son identifiant unique:
consulter sa boîte mail choisir son mot de

passe.
L’identifiant est demandé à chaque connexion.

6.Vérifier les informations et valider.

→ SUITE À LA PAGE 2
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r la vidéo de connexion:
e connexion APSchool”:

1. Regarde
“Première

2. Créer un compptte:

3.Compléter le formulaire
d’inscription.
Une inscription par enfant.

4. Dans établissement :sélectionner
“Extérieur: hors écoles communales”

5. Recevoir son identifiant unique:
consulter sa boîte mail choisir son mot de

passe.
L’identifiant est demandé à chaque connexion..

6.Vérifier les informations et valider.



APSCHOOL
ÉTAPE PAR ÉTAPE

PAGE 2

Penser à recharger à temps.

Délai de minimum 48h à 72h ouvrable pour visualiser
l'argent sur le portefeuille.

Remarques :

Tenir compte des jours ouvrables pendant lesquels ces
opérations sont effectuées.

1. Se connecter à son compte 2. Rendez-vous dans l’onglet
“Centre récréatif”

4. Recharger son portefeuille-virtuel:
effectuer un virement bancaire avec la
communication structurée du portefeuille

général

Utiliser son identifiant

3.Mettre à jour la fiche de
l’enfant dans “Centre récréatif”

Important:
La somme de l’atelier doit se trouver sur le portefeuille AVANT de

vous inscrire.
Le prix par atelier est de 62,50€

Date de publication des ateliers sur APSchool:
Le vendredi 18 Septembre à 18H.

Effectuer les étapes précédentes 4-5 jours avant la date de
publication.

6. Inscrire votre enfant à l’atelier:
cliquer sur “ ⋮ “

Via compte Apschool.
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nnecter à son compptte

Utiliser son identifiant

1. Se con 2. Rendez-vous dans l’onglet
“Centre récréatif”

3.Mettre à jour la fiche de
l’enfant dans “Centre récréatif”

4. Recharger son portefeuille-virtuel:
effectuer un virement bancaire avec la
communication structurée du portefeuille

général

e virttueell::

Penser à recharger à temps.
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Important:
La somme de l’atelier doit se trouver sur le portefeuille AVANT de

vous inscrire.
Le prix par atelier est de 62,50€

Date de publication des ateliers sur APSchool:
Le vendredi 18 Septembre à 18H.

Effectuer les étapes précédentes 4-5 jours avant la date de
publication.

6. Inscrire votre enfant à l’atelier:
cliquer sur “ ⋮ “

Via compte Apschool.


